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Dzieciaki na Pietrze to autorski cykl przedstawien, stuchowisk
i ksiqzeczek dla najmtodszych realizowany przez Estrade Poznanska,
Zapraszamy na wyprawe w fascynujgcq podréz po swiecie wyobrazni.

Wszystkie ksigzeczki i stuchowiska znalez¢é mozna na
estrada.poznan.pl - to dobra strona kultury.

Koordynatorki cyklu: Michalina Radomska,
Martyna Runowska-Matysek, Ewa Kroma
Autorka zadah: Kasia Smoczyriska
Ilustracje i sktad: Kasia Smoczyrnska
Korekta: Bozena Sigismund, Janusz Sigismund

Estrada Poznanska. Wszystkie Prawa Zastrzezone
ISBN 978-83-960250-4-3

«Aimaaxu Ha MoBepcin - ue aBMopcbkul YUKA BUCMAB, aygion'ec ma
KHUXeYoK gAa HalMoAogwux, akul npoBogumsb MNo3HaHcbka Ecmpaga.
3anpowyeMo y MOHQPIBKY Y 30XONAIOIOUY NOQOPOXK CBIMOM yaBU.

Bci kHUXeuku ma aygion’ecu MoxxHa 3HaUmu Ha estrada.poznan.pl-ue
2apHUU calm Nnpo KyAbmypy.

KoopguHamop yukAy: MixaaiHa Pagomcka, MapmuHa PyHoBcka-Mamucek,
Esa Kpoma

ABmopka 3aBgaHb: Kacs CMouuHbCKka

Intocmpauii ma koMno3uuyia: Kaca CMovuHbcka

Pegakuia: Boxxera CiricmyHg, AHyw CiricMyHg

irpe : ESTRADA
MosHaHbeka Ecmpaga. Bei npasa 3oxuweHi DZ“’:C'M{I ggK,\AIA POZnarck
ISBN 978-83-960250-4-3 wa Puize.
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LUSTRZANE ODBICIE

Narysuj lustrzane odbicie obrazka, aby zobaczyé
Psa Paréwke w przebraniu motylka. Mozesz go
pdZniej pokolorowad!

A3EPKAABHE BIAOBPAXEHHA

HamaaoU g3epkaabHE BIQOOG0OKEHHS MOAIOHKQ,
w06 nob6ayumu nca Cocucky B 060a3i MeEMEAUKQ.
[Momim Moxew U020 po3mMaatoBamul!




DROGA DO PRZYSMAKOW LAAX AO CMAKOAWKIB

Linie tqczq zwierzaki z ich przysmakami. AIHIT 3'egHYtOMb MBAPUH 3 IXHIMU CMOKOAUKOMU.
Odkryj, co najbardziej lubiq jesc. AizHalcs, uo BoHU HaUbiAbwe AlobAgmMb icmu.




KOLOROWANKA

Pardweczka i Rysio sq w parku na pikniku,

pokoloruj obrazek, aby stat sie wesoty i wiosenny.

Pomaluj kéteczka kolorami, jokich uzyjesz i nadaj
im wtasne nazwy, na przyktad Stoneczny Zotty.

PO3MAABOBKA

Cocucouka i Pucbo 3Haxogambca B NOPKY HA
NiKHiKY, PO3MaAOU 306paXeHHS, U006 BiH CMOB
BECeAUM MQ BECHAHUM.

3aMoAU KPYyXKEUKU KOAbOPOMU, AKI MU
BUKOPUCMOBYEW i HO3BU iX, HaNpukAag CoHauHuU
»xosmud.






POtLACZ KROPKI

Potqcz kropki, zaczynajgc od
tej z numerem 1i zobacz, kto
kryje sie w trawie.

3'€ AHAWM KPANKW

F'egHal KpONKU, NOYUHAOYU
BiQ KPQNKU 3 HOMepoM Ti
QizHaUCcH, XMO XOBOEMbLCSH B

mpaBi. 9,
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CZAS NA
DESKOROLKE,

Ktory cien nalezy do Psa
Parowki? Wytez wzrok! "

YAC HA
CKEMTBOPA

AKka MiHb HOAEXUMb ——
ncosi Cocucuyi? Hanpyx 5




ZNAJDZ 10 ROZNIC 3HAMAWM 10 BIAMIHHOCTEW

Rysio ucigt sobie drzemke. Znajdz 10 szczegdtdw, Pucbo 3agpimaB. 3Halgu 10 gemanael, akumu
ktérymi rézniq sie obrazki. BigQPI3HAIOMbBCA 306 PAXKEHHS.
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POLACZ KROPKI
Potqcz kropki, zaczynajgc od
tej z numerem 1, odkryj, co

to za zwierzaok i narysuj wzor,
joki powinien mie¢ na siersci.

3'€EAHAWN KPAMKW

F'egHal KPONKU, NOYUHAOYU
BiQ KPONKU 3 HOMEepPOM

1, gizHadcH, wo ue 3a
MBAPUHKQ i HaOMaAU

BizepyHOK, akull BOHO
NOBUHHO MOMU HO wepcmi
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GRA W PAMIEC
Wytnij kwadraciki wzdtuz linii.

ZASADY GRY:

Najlepiej gra¢ w 2 osoby.
Zabawa polega na zebraniu jak
najwiekszej liczby par. Kazda
osoba odwraca 2 wybrane
kwadraciki. Jezeli jest to
para, to odktada je na bok

i gra dalej. Natomiast, jezeli
nie wylosowat takich samych
obrazkdw, to odktada je na
miejsca obrazkami na dot

i kolej na drugiego gracza.
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FPA B MAM'ATb

Bupik KBOQOOMUKU B3QOBX
AIHIT.

MPABUNAA TPWN:

Halkpauwe epamu Ha 2

oci6. [pa noAszae y momy,
w06 3ibpamu akHalbiAbwy
KiAbKiCMb NP, KOXXHO o0coba
nepeBepmMae 2 BUGPAQHI
KBOQOOMUKU i AKW,O Ue NapaQ,
MO BIQKAQQQE X Ha 6iK i 2pae
QOAI. A aKULO He BUBPOAQ MOKI
CaMi 306pQXKEHHS, MO KAQQe X
HQ Micue 306paXeHHSIM BHU3

i Yyep2a HOCMYNHOZ20 20OBUS.
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LABIRYNT Z PAROWECZKA AABIPUHT 13 COCNCOYKOIO

Znajdz droge do wymarzonej pardweczkKi 3HalgQu Qopozy QO OMPIAHOT COCUCOYKU
Psa Paréwki. lNca Cocucku.
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JAKI JEST WYNIK?

Rysio nie moze rozwigzac rownanio, moze Tobie
sie uda?

AKNI PE3YAbTAT?

Pucbo He MOXe PO3B'A3aMu PiIBHAHHSA, MOXe MOo6i
BQQCcmMbCca?
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RYSIU | PRANIE PACBO | MPAHHA

Pomdz Rysiowi znalezé skarpetke, ktéra nie AonomMoxku PucboBi 3HQUMU WKapNemky, ska He
ma pary. MQE NAPU.
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ZAPROJEKTUJ KOSZULKE,

Masz petng dowolnosc!

CTBOPUN AU3ANH ®YTBEOAKM

Maeuw noBHy BOAIO!
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CO NIE PASUJE? WO HE MAXOANTDL?

Znajdz po jednym niepasujgcym elemencie 3HalgQu No ogHOMY eAeMeHmMy, AkuU He Nigxogumb
w kazdym z trzech zbiordw. Y KOXXHOMY 3 MPbOX HQGOPIB.
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OWOCOWE ZAKUPY ®PYKTOBI NMOKYTMKW

Znajdz dwie takie same truskawki 3HalQu QBi OQHQKOBI NOAYHUYKU
z koszyczka Rysia. 3 Kowu4ka Pucs.
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DOKONCZ OBRAZEK

Uzyj swojej wyobrazni i dokoricz rysunek.

AOMAAION MAAKOHOK

Bukopucmad cBot yaBy i QOMAAIOU MOAKOHOK.



POLICZ PAROWECZKI

lle parowek widzisz na plazy?

MOAIYN COCNCOYUKHN

CKiAbKU COCUCOK MU 6avuul HaO
NASKI?
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KOLOROWANKA

Pokoloruj pola z kropkg
swoim ulubionym
kolorem. Co widzisz?

PO3MAAbOBKA

Po3mMaatoU noaq

3 KDONKOK CBOIM
YAIOOBAEHUM KOABOQOM.
Lo 6a4uw?




ZAKOP KOSTKE,

Rysio chciatby zakopad
swdj przysmak ,na
pdzniej”. Do ktérego
dotka wpadnie kostka,
kiedy wrzuci jg do
dziury?

3AKOMNAM
KICTOYKY

Pucbo xomiB 6u
30KONAMU CBiU CMOKOAUK
«HQ Ni3HiWwey. Y aky MKy
BNAOQE KiCMOYKQ, KOAU
KUHe 1Ty QipouKy?
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ZAGADKA

Jaki jest wynik ostatniego rownania?

SATAAKA

Akul pesyAbMam OCMAOHHBO20 PIBHAHHA?




PADA DESZCZ!

Ktoéry z parasoli po petnym roztozeniu najlepiej
uchroni Psa Paréwke przed deszczem?

MNAAAE AOLL!

AKa 3 NOPACOALOK Y NOBHICMIO PO3KAQQEHOMY
BU2ASAQI HaUKpauwe 3axucmumb nca Cocucky Big
gowy?
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DOPASUJ POLOWY

Rysio niechcqcy pogryzt wszystkie swoje pitki,
znajdz ich pasujgce potowy, aby mogt sie
dalej bawic.

MABEP MOAOBUHKN

Pucb HEHQBMUCHO NOKYCQB BCi CBOI M'AYuUKU,
3HaUQu BigNOBIgQHI TXHI NOAOBUHKU, W06 BiH Mi2
QaAi baBUMUCH.




DODAJ PAROWKI

Pomysl, gdzie Pies Parowka ma potozyé dwie
pardweczki, aby na obrazku byto 7 kwadratdw.

AOAAN COCUCKU

Mogymad, kygu nec Cocucka MOE NOKAQCMU QB
COCUCOYKU, W06 HO MOAIOHKY BYAO 7 KBQQOOMIB.
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PUZZLE

Potnij obrazek wzdtuz linii, pomieszaj kwadraciki
i zobacz, czy uda Ci sie utozy¢ obrazek ponownie.

MA3AU

[MopiXK MOQAIOHOK NO AiHIAX, NnepeMiuwal
KBOQPQMUKU Ma QisHalcs, Yu Bgacmbecs mobi
CKAQCMU MOAIOHOK 3HOBY.
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KonlﬁZAN'A

PO3B 93AHHY
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Mysélgc o srodowisku, te ksigzeczke wydrukowalismy
na certyfikowanym, kompostowalnym papierze
Munken Lynx.

Jego produkcja zuzywa 3-krotnie mniej wody
i wykorzystuje naturalne zywice.

AbaoUU NPO QOBKIAAS, UIO KHUXEUKY MU HQQPYKYBOAU
HO cepmupiKOBAHOMY, NDUQAMHOMY QAA
KoMnocmyBaHHSA nanepi Munken Lynx.

AAst U020 BUPOBHUUMBAO BUKOPUCMOBYEMBLCSA
B 3 0PQ3U MeHWe BOQU | HOMYPQAAbHI KAEI.




